
Noodle ML
“Think with noodles.”
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PRÉSENTATION DU PROJET

Objectif Principal  : 

● BUT : Concevoir  une solution web complète pour l'enseignement pratique de 
l'Intelligence Artificielle et du Machine Learning .

● CONTENU  : Mise à disposition de chapitres pédagogiques progressifs et d'exercices 
interactifs.

● DÉFI : Concevoir et implémenter un système de routage dynamique et sécurisé  qui 
respecte différents niveaux de permissions des utilisateurs pour le site de  NoodleML.
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CAHIER DES CHARGES

DÉFI PRINCIPAL  : 

Concevoir et implémenter un système de routage dynamique et sécurisé  qui respecte 
différents niveaux de permissions des utilisateurs. 

Exigences par Rôle  : 

● Administrateur
● Professeur
● Élève (Classe)
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TECHNOLOGIES UTILISÉES
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BASE DE DONNÉES
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LE BACK OFFICE
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LES BASES
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CONTRÔLEURS ET MÉTHODES 
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MESSAGES
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FORMATAGE SERVICE
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SÉCURISATION DES ROUTES
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LE VISUEL

Bootstrap SCSS
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LOGIQUE DES PARTIALS

Dossier

Fichier

Légendes : 
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EVOLUTION

15



EVOLUTION

16



EVOLUTION

17



EVOLUTION
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DÉMONSTRATION 
TECHNIQUE
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CONCLUSION
● Répartition du travail
● Problèmes rencontrés
● Mot de fin
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